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egal, ci un arbitru si un instrument de simulare.
Noua dimensiune pe care o introduce calculato-
rul, bogafia sa, o constituie multitudinea de si-
tuafii si variante pe care le poate simula.

Dar calculatorul nu se limiteaza numai la
jocuri. El are o gama larga de posibilitafi. Din-
tre acestea, o mare utilizare o are in domeniul
instruirii personale in diverse discipline de inva-
famint, respectiv de la matematica, fizica, chimie
pina la limbile straine.

RECOOP este interesatl sa primeasca orice
sugestie si propunere de programe pe calculator.

Publicul, din ce in ce mai pasionat, caracte-
risticile deosebite ale calculatorului si, mai ales,
extraordinara inventivitate in acest domeniu,
garanteaza viitorul unor noi programe pe calcu-
lator.

Dr. GH. FETEANU

.

JOCURI PENTRU INVATAREA
CHIMIEI

Legitura dintre joc si invalare este de mult recunoscu-
{4, subliniata de psihologi si pedagogi, motivala teoretic,
valorificatd practic. A invata jucindu-te, deci fara efort apa-
rent, dar cu atit mai temeinic, acesta este un adevirat ideal
al copiilor §i educatorilor, deopotriva. Intre timp a aparut
(si s-a raspindit) calculatorul, unealta inteligenta, cu dis-
ponibilitati practic nelimitate, depinzind doar de cunostin{e-
le, ingeniozitatea si dorinfele utilizatorului, sprijin pentru
invalare i suport pentru jocuri, in ambele directii aducind
elemente de profunda noutate.

Caseta de fata se plaseaza undeva inspre .baricer.-
trul* triunghiului invajamint— calculatoare — jocuri. Ea
va prezinta cinci programe (pentru calculatoarele din fa-
milia TIM-S, HC-85, COBRA, Sinclair Spectrum), reali-
zind tot atitea jocuri cu tematica legata de chimia gimna-
ziala. Unele sint jocuri de reflexe (ACIZI si FORMULA).
deci pot fi practicate chiar fara a avea cunostinte propriu-
zise de chimie, bazindu-ne pe automatisme usor de format
la orice virstd (recunoasterea simbolului unui element chi-
mic sau a formulei unei substante dintr-o lista data): toc-
mai acest fapt accentueaza, insa,caracterul de joc pentiu
elevii (sau absolventii...) carc cunosc noliunile folosite,
asigurind implicit fixarea acelor notiuni pe o cale indirecta.
fara efort. Alte doua jocuri (VALENTA si MENDELEEV)
implica ceva mai multe cunostinte de chimie (completarea
cu e}eclruni a straturilor K, L. M, N si deducerea valentei
unui element, cunoscindu-i numarul atomic). esentiale in-
sa in intelegerea i aprofundarea cunostintelor la nivelul
claselor a Vll-a i a VIll-a; prin joc, cunostinjele respec
tive se ,aulomalizeaza®, algoritmul de completare a stra-
turilor, de exemplu, devine o parte a unei ,mutari. elec-
tuata uneori contra cronometru, in competifie cu un adver-
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FORMULA

Si acesta este tot un joc de tip solitar, bazat pe reflexe,
dar este mai complex, implicind o cantitate mult mai mare
de cunostinfe de chimie.

In partea dreapta a ecranului coboard simboluri de
elemente chimice sau formule ale unor substante. In partea
de jos a ecranului, programul indica o substanta anumita
(san un element). Formula acestei substanie (simbolul
elementului) trebuie lovitd cu o picatura lansatd de juca-
tor — prin apasarea tastei F — dintr-o eprubetd aflata in
partea stinga a ecranului. (Jucdtorul trebuie deci s3 iden-
tilice formula corespunzatoare si s-o ,ocheasca* la momen-
tul potrivit,cu picatura). Lovirea formulei corecte aduce
atitea puncte cit masa moleculard a substaniei respective.
O lovitura incorecta duce la pierderea acelei picaturi; trei
piciituri pierdute scot din joc o eprubetd, dintre cele sapte
disponibile la inceputl. Pierderea tuturor eprubetelor atra-
ge dupa sine incheierea partidei.

De remaract ca exista sapte clase de substante dintre
care jucatorul trebuie sa aleaga la inceput, apasind tasta
care indica inifiala clasei respective: A = acizi, B = ba-
ze, O = oxizi, S = saruri, C = compusi organici, H = hi-
drocarburi, E = elemente. Din fiecare clasa sint inclusi cite
zece reprezentanti. Atunci cind sint indicati de program in
pariea de jos a ecranului, li se precizeaza denumirea cu-
renta, formulafsimbolul i masa moleculara, iar daca este
cazul §i denumirea latineasca (pentru elemente) sau cea
praclica (pentru substante).

Cunostintele de chimie aprofundate astfel sint nume-
roase: simboluri si formule chimice, categorii de substan-
le, denumiri de substante, denumiri practice si latinesti
(unde este cazul), mase moleculare.

-~

MENDELEEV

De data aceasta avem un joc competitiv (pentru doi
jucatori), de sirategie. El poate [i practical si pe o fabla
caroiata obisnuita, cu piese de o singura formd, albe si ne-
gre: jucatorii plaseaza pe rind cite o piesa, intr-un cimp
liber, scopul fiind formarea unei regiuni cit mai intinse,
acoperitd cu piese proprii alaturate (regiuni care sa poala
fi parcurse in intregime de o turd de sah).

In cazul programului, se folosesc ca o tabla de joc
perioadele 2. 3 si 4 ale sistemului periodic al elementelor
(de aici si numele jocului). Avem deci o tabla de dimensiuni
3. X B,

Un cimp poate ii ocupat de un jucator prin indicarea
simbolulu elementului respectiv, dar numai daca se ras-
punde corect la citeva intrebari despre acel elemen(: nu-
marul de electroni de pe straturile K, L, M, N, grupa, pe-
rioada si valenta. Daca se fac trei erori in cursul unei in-
cercari de a ,muta” intr-un cimp, se pierde rindul. Se con-
tinua pina la acoperirea tablei de joc.

Pentru o mutare trebuie,deci,precizat simbolul elemen-
tului ales (doua litere; daca simbolul este format dintr-o
singura litera, se completeaza cu un spatiu), apoi se tas-
teazd numere potrivite, pentru a raspunde la intrebarile
programului.

Dintre conceptele si cunostinfele de chimie implica-
te, menfionam: sistem periodic, pozilie in sistemul perio-
dic, grupe, perioade, simbol chimic, configuratie electronica,
algoritmul de calcul al configuratiei electronice plecind de
la numirul de ordine, valen{a. (De refinut ca in cazul ele-
mentelor cu valenie variabile, programul considerd ,corec-
le” numai valentele fala de hidrogen si metale.)
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