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Scurta istorie
contemporana
sau "Serial jalnic in 5
episoade”

pentru a desfisura o activitate.
Zis-gi-fécut. S-a cautat un sediu Si s-a gasit!

Episodul 3. IN STRADA
Nu, nu este vorba de o manifestatie cici Cubu e
ic, ci doar de precizarea pozifiei sediuli

conditi, care au durat Ins3 putin. Doar o

membrior. De | agteaptd L Reintorsi de la
mare, frumos nici n-am observat cum ne ia
vald privatizdri, §i Intr-o simbéta am constatat cd
und in singuril 4 era la pamint. La fel gi
moraks t sa protestam, sund

de
timp In care uni membri ai Cubulii faceau

Episodul 5. LICEUL DE INFORMATICA

Anuntam pe toti prietenii nostrii, care
vor s& se inscrie in Club, c& Ti
asteptam in fiecare simbata, ora 11, la
Liceul de Informatica (linga piata
1 Mai - autobuz 300 din Piata Romana
sau tramvaiul 3).

Taxa de inscriere este de numai 100
lei. Va rugdm sa aduceti si 2 poze tip
buletin.

Cei din tara se pot inscrie in CRC
ca membrii corespondenti. li rugadm sé
se adreseze in scris la:

!

CRC
casuta postala 37-131
Bucuresti

OO0 0000000000000000 0000000000000




Anca Radovici

Sir Clive Sinclair.

{cel care a creat computeru cel mai vindut iIn
Marea Britanie)

- Nu am nici un computer In cas4d mea §i nici nu am
nevoie de vreund

Adam Osborne

(creatoru mocro-computenuki de mare succes,
Osbomn

Intr-un céimin obignuit, un computer Isi poate gési

foarte putine Imrebuin’ in afara de apica
t:orru't:nlesvprofesu:md’e.?rL =

Carol Shair

(creatorul jocuk ‘best-seler” River-Raid)
- Nu cred ci toati lumea are nevoie
computer. . . Nu cred ci oameni trebuie si
ndvali si-si cumpere unul §i apoi sid lase sa
fari a- folosi

John Haisbitt

Nu se poate spune ca nu ati fost
proeveniti !
( Derek Rowmiree - Who Need a Home Computer)

(DD DA A B A A A A A BIEY
La Tukcea a huat finta un cerc de informatica.
anécaﬁead'esaafost asa ci li rugdm sa

®®®®®®
&uu&&&;uu&&&&&&&&u»
Continuam sa publicam adrese
la care puteti scrie pentru soft:

Un cb dn
Mineapols pentru PC, Amiga sau

Dispune i de un magazin, la care puteti comanda.
(ru in lei, normal . . )

B B B B B B B B D]

Mr. Ronal Raayen
Hazepad. 5
NL 8309 . AX . Tollebeek
Holand (Pays - Bas)

< B IZI IZ ==

Aceasta este adresa pr
Este posesor

softampomon tara noastra.
Sanm(hengeﬂ,nonrd)slmvenreg'm

aaasssssasssassasassssss s

NUMAI PRIN ABONAMENT
PUTET!I FI SIGURI
DE INTREAGA
COLECTIE

***h o bB IT *XE




OPUS

e distruge sistemu de

opemre,nara:ienmmw""'poawfuﬂﬁfz

Nume Semnificati
KSTATE | Bufer intrare tastatura (Spectrum)
LASTK | Utima tasta apasata
MAXREP
MNREP ] .
1 MAXUAR | Constanta de timp pentru clipirea
our sorukii
1 KEYRPT | Contorul de repetari .
} CRSFLA | Indica daca cursord este aprins
1% | CRSWAR | Controlorul de clipire al cursorulu
2% | PRTPOS | Pozitia de tiparire in memoria video
1% KOLON ipari
1% ROW
2! STKPTR | Stwa OPUS—ului _
1 CMDNR | Numarul comenzi de tiparire
2 SMPTR | Indicatorul tabelei de simboluri
2% SOURCE | Adresa de start a fisierulu sursa
2 Adresa de sfirsit fisk i sursa
2 LSTPRT | Indicator de listare a fisier sursa
2 LSTLNG | Nr. i istate inainte de pauza
2 LUNG Lungimea finiei sursa de infrodus
1 MK Mreheaza un anumit simbol
ORIGIN esa ORG=uksi
DISTA Deﬂhsrea nm—m
ENTRY
* PORMNR &. de parametri iﬂr-o comanda
2% i ipid Praue'r' n ours de exeoutie
2% PARM2 /
2% PARM3
* BAUD Rata de 'rasfer pen' ru imprim.
* BORDCR [ Culoarea borderului
* PATTR Octet de atribut oen'm ecran
H FLAGSY Indicator pentru OPUS
’ FLAGS hicaton pentru tastatur
2 DSTART | Adresa de start a dezasambloruks
CBYTE | Memoreaza codud
Flaguri tastatura (SPECTRUM)
2 CRYADR | Adresa curenta a dezasambiorufui
TR uhpaa&esa 2asamblorubt
2% | REGSAV ele uzuale (BC, DE,(—I AF,
X, I, BC', O’ &7, PC, SP!
1! FLAGS2 | Extensie flaguri
2 SPAH Conts uzual 3l reg. SP
1 1SAVE Continutud crual al ress.
1 RSAVE Contmatud iiial al reg. R
2! RERE Aresa de intoarcere dm subruting
1 DFLAG | Flamsipentru dezas:
2 PTXT Text puinter pl. dezasambdor
2 PTBUF Pointerul BUFFER dezasambior
2 POBUF Aiti pointeri
2% | FRAMES | Contor frames (SFEC ‘IHN)
2% ) USERAD fidr evn comerah utiizut
2 | LMRIXT] N finiet textului de.
4% | COPIL .  Buffer de lucrupeitru OPUS
42% | WNRUFF | Butfer deinirare al OPUS-uui

EMIL MATARA

K)Stbnn'nemmk

departe preze'nam citeva subrutne ale
OPUS -uki care vor fi descrise ca functionare si
acmﬂepotﬁdefobslnsa'ereaproqanﬁor
utiizator.

Ca mentiuni de intrare trebuie vizut ce regstri
trebuie setati §i cu ce valori, pentru o functionare
corecta,

La terminarea intrari se specifica ce registri s-au
modificat In urma rulérii subrutinei si ce alfi registrii au
fost istrusi in urma procesiri

10.ASubrutina afisare pe ecran

PRTOUT #0010

- afigeazi contiutul registruli A In pozilia curentd
deafmre((‘( #*

- intréri : A-codul ASCI al caracteruki ce trebuie
afisat

- lesirt —

‘dsm—

PRTMES #0030

- afipeazi mesajd care wmeazi subrutinei RST,
PRTMES §i care se termini cu octetu #00

- input -—

- destroy: —

PRTCR #00BO

s aﬁscaza I‘moareoerea car.
ou1pm: A- #OD
destroy: A

PRTOL  #00B5
- sterge Bia  curenta prin afisarea couli #07

- nput -
" output A = #7

PMSHL.  #00BO

- afiseard mesapd punctat ode HL sl
octenhE 3

- input HL atresa de stan a reesajubkl,

- CUTPUE: -~

- destroy: HL, AF

continit



sterge ecranu pozitionarea cursorukd in
- cu colpd
din stinga sus

102Subrutine de conversie

fbenzicomhmlulthmnmdnmm
i'put:l'l_ numir

- oautput: A = numadnd convertit
- destroy: AF

HXTEST  #009C
~ convgrtegte contimtu registnal A b cirm haxa

- output —
- destroy: HL, DE, AF
03 Teste
PRTDE #00CO
- afipeazi continutl memoriel indicate de DE, in hexa, | LETTER
urmat de un blanc - verifich dach cor Al A este majusculih,
- input: DE = indicator spre locatia de mmemorie (LSB) | - input A = cocdul
- output — - output CY = 1daci testd a epuat
- destroy: H, DE, AF - destroy: CY
HITA #0000 ZAHL #0080
WWWAhWe -M??m‘_éaxmln este numar
- nput:
rwcA octet de tipdrire - ouiput: CY = 1 daci testsd a esual
- output: — - destroy: CY
- destroy: AF
ZFFER #0087
ABIT #OOE3 A - veritich dach A congine o heri sau o dird
-wm confinutd registruki repr e | {exchde simb cialo)
A -rmAévoo‘:msJ
ipm: ocmtpirk - output: CY - 1 dack testud a cpuat
- destroy: cy
dan-oy-Bc,AF

tipdreste oomnml HL W zecimal fird zerouri
mﬁwhﬁﬂdmﬂmmbﬁn
nxn:H-nlnk

du!roy'c,AF

CONVE  #OOFE
- ca §i CONVQ, dar cu zerourfis nesamnificative

output A = codul ASCE al tastel apdsate
destroy: DE, BC, AF

KEYBRD #3047
- asteaptih apdsarea unei taste afisind un cursor
cbndhpozimumuﬁdem

-nput —
- output: A = codul ASCI a2l tastel aplisate
- destroy: HL, DE, BC, AF



105Lucrul cu caseta

SAVE #04C2
- salveazii blocu de date de pe caseti.
- Input A = octetul de indicatori

DE = ingimea blocukul

IX = adresa de start a blocuki
-mm.tmw
LOAD

#0556
- incarci un bloc de date e pe casetit
-uxn:&-ocmtm tori

CLICX #O3FA
- dach sunetud este comutat (hind 2 al #5C3A setat)
subrutina imite un péciinit de tasti aplsati.

- output
- destroy: —

-'vpm:[E durata sunetuki (secunde)
HL = durata + frecventa

- output: —

- destroy: toate registrele

WD #OEF

—_oonpai%mli

-mmla

- output: ={dacaA DE>HL
CY =0 daci DE =< HL
Z =1dach DE = HL

- destrroy: F

LADALL #0449
- Incarca parametri comenzl in registre
- input —
- output: BC = PARAM 1 - PARAM 2
DE = PARAM 1
=PARAM 3
-destroy: HL, DE, BC, F

WARTE #30ED

- d 0 Secundi pauza
- input —

- output: —

- destroy: BC, AF
DELAY

#30FO
- di Intirziere pe constanta din BC
-input BC - durati
- output —

- deswoy: BC

RSTO8 #0008
- reintoarcerea din mubrutine utiizator. CY=l este
utiizat ca inicator de eroare la retumn.

output:
- destroy: —

ERROR #0053
- trimite mesajd * ERROR' pe ecran i dit un biziit
mm de eroare.

:deslroy:_vonlam

HOME #2DF9

sterge ecranu si pune currsoru In stinga sus.
nput —

figleruld cu semnu® " Acest
detectata o eroare de incarcare,
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din modul de incércare, primul va fi marcat cu o nie

clipitoare g avem in piss urmil posbilititt

A - copazé automat toate figersie incircate,

cupazd de o (]

C - salveazd marcat (toate figierele salvate

cel putin ocati vor fi trecute in

S - muta torul

L - intrd in mod a sterge ce a fost
t

face pe ecran $i In memorie. Se pot folosi sigetie
orizomale,

de inlocuirea a

D - sterge figierd marcat §i actualizeazi spatiul
ANEXA 2. Cuvinte rezervate

A G D; DISP;, HALT; NI LDt ORG POP; RLCA;
SCF; Z HG -m%cp-mocwnom
P\BSRLD;S-T;A% EtIv; M OTR
%sm_s,g& ua‘é“_ M.R'Pia't?qu;
ﬂ%mﬂﬁm EQU NG L
P o D, S BG AR D% D06 NDRS
(B Nz, P A T W BT R DL A
LDDR; OR; PO; RLG SBC; XOR

SFRSIT

Ciind acest serial , acun sineti

folostii OPUS-L Afl inviifat 38 de comenzi §i 15
caractere de control

In versanie nol, In OPUS sint incuse i cheva

In misurd sd

incepiitoriior, dar nu numal neincludere d g

ipsa de a ‘chei’ de acces la acest
s cheie este 0 comanda

MONITOR-u de 2 executa adresa 3278 In

ecran va apare:

- BASIC DECODER -
Basic Start
La aparija imaginni, Tebule si
ritspundd cu :ten de unnde este locakzat
wmmﬂidodtctnhmpr BASIC,
datorith Intmpliiri antetd
ATENTE B Decodoru se la_sfirsind

**Sandu Mihai Eduard*™™
ALIGATOR SOFT

Murtumim, ALIGATOR-SOFT.



/6510

Limba j masina

hobBIT nri — ADC, AND, ASL

hobBIT nr2 — BCC, BGC, BEQ, BMLBNE
BPL, BRK, BYC, CLC, CLD
CLL CLV N

hobBIT nr.3 — CMP, CPX, DEC, DEX.DEY
EOR, INC, INX, INY

JMP
Jump to address
Functune:
PC < ADR

Saitul se poate efectua la 0 adresa directa sau
indrecta.

Format

PC
™MP
ADRESA
(ABSOLUT)
Codul
Asolt 0100100 HEX = 4C
b=0
Indirect om:soo HEX = 6C
b=
PC

PC
[ el 2%
+2
STACK
| SR |
RDRESA
HEX = 20 {numai absolut)
LDA
Load accumutator
Functune:
A+ DATA
Forma

\ A
[ fombbo1 | abrmATA | ADR |
Introduce © NouA dati in acumuator.

Fag N V B D 1 Z ¢
T T T T Tel]
Codul comenzior:
Absolut 1010101 HEX = AD
Pagina Zer %%’0;;1"1 HEX = A5
0 =
bbb = 001
Direct 10101001 HEX = A9
bbb = 010
Absohut, X 101101 HEX = BD
bbb = 1
Absolut, Y 1011001 HEX =B9
(indirect, X) %bm HEX = At
bbb = 000 -
(indirect, 1010001 HEX =
Y) bbb = 100
Pagna Zero, X 1010101 HEX =BS5S
bbb = 101



LDX
Load register X
Anciune:
X <+ DATA

It
[1ombb10 | ADRDATA | ADR |

Cockd comenzior:
Absohkut 1010110 HEX = AE
bbb = Ot
Pagna Zero 1010010 HEX = AB
bbb = 001
Direct 10100010 HEX = A2
bbb = 000
Absokrt, Y 1010 HEX = BE
bbb = 1
Pagina Zero, Y 10HOHO HEX = B8
bbb = 101
LDY
Load register Y
Runciune:
Y + DATA
Format

[1ombboo | aDr/pATA | ADR |
Coakd comenzior:
Absokut

10101100 HEX = AC
bbb = Ot
Pagina Zero 10100100 HEX = A4
bbb = Ott
Direct 10100000 HEX =AD
bbb = 000
Absolut, X 101100 HEX = BC
Zero, X oy, HEX =84
Pagina Zero, X 1010100 =
bbb = 101
LSR
Logical shift right

o—>|7|e]5|4[3|2|1[o|—E

Fom‘lt:

[owobbo | AR | aor|
Bind © 7

devine zero in uma unei deplasdri ia
dreapta, far bitul ” 0 * este trecut In " carry .

Fag
0 v ile
comenzior:
Acumuator HEX = 4A
bbb = 010
Absolut HEX = 4E
bbb = Ot
Pagina Zero 0100010 HEX - 46
bbb = 001
Absohst, X [ HEX = S5E
bbb = 1
Pagina Zero, X 01010110 HEX = 56
bbb = 101
NOP
No operation
Functunee ——
Format

HEX = EA {numal impiicit)

ORA
Inclusiv OR with ac

A<+ (A) V DATA
[ooobbnot | aor | ADR |
Comparid valoarea din acumulator cu “ DATA .

For

L

OR 0 1
-0 0 1
1 1
Fag N vV B 1 4 C
1 1 1 I 1 1]
Codul comenzior:
Absokut 0000HO1 HEX = 0D
bbb = Ot
Pagina Zero HEX =05
bbb = 001
Direct 00001001 HEX = 09
bbb = 010
t, X 0001101 HEX =D
bbb =
Absokst, Y HEX=19
{(indirect, X) 6560000 HEX = 01
bbb = 000
(indirect, Y) HEX =1
bbb = 100
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IBM debuteaza cu
386SX PS/2s

superfloppy

NORTON Utilities

versiunea 6.0

fingd o ampi
avertizeazd  despre
Pretu de fvrare este de aprox. 1798,

Mitsubishi ofera discul
magneto-optic MKRS

“umar de piste: 18,751
-biti/sector 52/1024
-sactor/piste 17
~capacitate de utizare 297*2/326*2 MB
~cickurri de citre 7
-timp de viata 10 ani

i it
-temperatura de ucru -#0-50C

***Florin Tancu

Portul Video (VGA)

Samsung VGA

Color Monitor
* CRT size " 1 Red
* Dot pitch M1r§m£‘e Green

- Horizontal 3M5KHz 4 NC

- Vertical 60/70Hz 5 Seif Raster
*Scanning status 6  Red Retun
-Modei 720 Dots x 350Lines 7 Green Retun
-Mode 2 720 Dots x 400Lines 8  Biue Retumn
-Mode 3 640 Dots x 480Lines 9 N/C
* Signal input RGB/Analog separate 10 Digital Gnd
* Power input 20 60Hz i Digital Gnd
* Power L 80 Watts MAX 2 N/C
* Dimensions 35

*** Catalin Florean™*



hmﬁuwmdmmtaﬁvaﬁ:mifm
Pcm'\l fa jegirea imerfetel se

tastel ‘RETURN',
m,hrmmproq'nmllanU(ﬂ).

1 REM #REREREXREFRFRRIIRNSS

2 REM # INTERTEST * m
3 REM # *

4 REM *# AUTOR: M. BAVAT *

5 REM # *

& REM # = CRC = *

7 REM #EFEBREFIRERRERFIRFES

8 :

12 GOSUB 800

13 OPEN 1,2,0,CHR$ (N1)+CHR$ tN2)

14 GET#1,D¢

15 PRINT CHR$(147)

20 PRINT SPC(1é6) CHR$(18) "EMISIE" CHR$(146)

25 POKE214,11:POKE211,0:5Y5 58732

27 PRINT " * CHR$(18) " " CHR$(146)
30 PRINT SPC(15) CHR$(18) "RECEPTIE™ CHR$(146)

90 E$="":T¢=""

100 POKE 214,5:POKE 211,0:5YS 58732

110 GET A$:IF A$="" THEN 110

130 IF A$=CHR$(133) THEN CLOSE1:PRINT CHR$(147):END
150 PRINT A$;

170 IF A$=CHR$(13) THEN 250

190 E$=E$+A$

210 60TO 110

249 :

250 PRINT#1,E$

270 GET#1,R$

290 IF R$=CHR$(13) THEN 420

292 POKE 214,18:POKE 211,0:5Y5 58732

295 SR=5T:IF SR=0 OR SR=8 THEN 360

300 IF SR AND 1 THEN PRINT "[ERDARE PARITATE1":60T0 430
310 IF SR AND 2 THEN PRINT "[EROARE STRUCTURA1":60T0 430
320 IF SR AND 4 THEN PRINT"[EROARE BUFFER PLIN1":60TO 430
330 IF SR AND 128 THEN PRINT “[EROARE BREAK]1":60T0430
340 IF (PEEK(&73)AND 1) THEN 340

350 PRINT “[ERDARE1":G0TO 430

360 T$=T$+R¢

380 6070 270

420 PRINT T#

430 BET A$:1F A$="" THEN 430

440 IF A$<O>CHR$(13) THEN 430

45¢ 6070 15

799 :

800 PRINT CHR$(147):PRINT SPC(14) CHR$(18) "TEST RS-232" CHR$(146)
810 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:N1=39:N2=0

820 PRINTSPC(10)* 1 -FARA SEMNALE CONTROL*®

830 PRINT:PRINT:PRINTSPC(10)" 2 -CU SEMNALE CONTROL"
840 BET As$:IF As$="" THEN 840

850 IF A$="1" OR A$="2" THEN 860

855 GOTO 840

8460 IF A$="1" THEN RETURN

870 N2=33:RETURN

READY.



Commodore

Programe BASIC
Autostartabile

Mircea Gavat

Un program BASIC affat In memorie are adresa
normald de start $0801 § poate fi executat prin

RUN Un program codHmasind se poate afla
mhzmdenmuﬁzator,mu

codHmasng, sistermul C
incepind de la adresa $8004, a g\ptﬁdem—
ractere de identificare "CBMB0™. In caz afimatly, se

executi automat programu respectiv.
Utiizatori calculatoruks Commodore 64/128 Isi pot
creea si i BASIC autostartabie care

- programu

8000 byte 09 -adresa de start la rece
8001 byte 80

8002 byte 09 -adresa de start la cald
8003 byte 30

005  byw B

8006 byteCD -M"

8007 byte 38 8"

8008 byte30 -0

8009 sa

800A STX $DO16

8010 JSR $FDE0

8013 JSR $FDAS

8016 JSR $FF5B

8019 )

801 JSR $EAS3

80D JSR $EFBF

8020 JSR $803D -Decalare program BASC
8023 LDX #$B

8025 ™s

8026 LDA #$52 -"RUN’ In bufferud de tastatura
8028 STA $0277

8028 #$D5

802D STA $0278

8030 #3$0D

8032 STA $0279

8035 LDA #$03

8037 STA $00C6

803A JMP $E386 -Start la rece

803D LDA #$64 -Adresa Inceput program {LB)
803F STA $005F

8042 LDA #$80 -Adresa inceput program (HB)
8044 STA $0060 .

8047 LDA #$ (as) -Adresa sfirsit program (LB)
8049 STA $005A

804C LDA #$ (as)




The Secret of Monkey
Island

Dan Patriciu

" g dcq)re L trecut
nu mi-a aparfinut. De aceasta data va prezint “The
Secret of Monkey Island”, un “adventure’ ce sparge
toate topurde si contnud sa ridice prestiond firmei
Lucasfim Games Lid.

Realizat in genu vestitelor "Maniac Mansion’, "Zak
Mckracken’, jocul rueaz pe toate plicie grafice de
PC (inclusiv Hercules), are o grafich deosebitd, o
realzare sonord umitoare (Tandy, AdlLib) s o idee

. OK, here we

care intrece orice inchipure
Guybrush Threepwood, m tinar aflat pe nsua
Helee, doreste si devind pirat In toatd puterea
cuvintuli In acest sens, el este sfatut de catre pa-
zitorul farului (lookout) si mearga in “Scurnm Bar’
pentru a discuta cu pirati renumiti ai nsulel. Acestia it
spun despre cele 3 Incercirn pe care rebue sa le
!reaca a deven prat Srea  comort
ingropate pe insula Helee, !nvngeru in kpta a kn
‘Sword Master” si futd unu © Idot'o'Many Hands *
aflat in via guvernatorul insuel in primu rind,
trebuie s3 facid rost de bani (fran
Tettucii - circ) pentru a cumpara o sabie, 0 lopata $i
ascunsa comoara (Ciuzen of

se poate scipa
banl;Dacées‘teumérmmsd@mgamvava
conduce la Sword Master pe care il vell provoca la
duel (nu Inainte de a va anrena contra cost la
mamudepehsla&deaopnosaiedep'raﬁ
vagabonzi pe drum pentru a vA bate si a Invata
ceiemldversem;.rann). Prizonierul din inchisoare
(Ous)vévadaopramIAGumorcow in schimbul

Dar seriful insulei nu este altul decit piratu-fantomd
LeChuc care o va ripi pe guvernatoare, isind in
uma O nota de avertsment pentru eventuali aven-
turieri ce s-ar angaja in unmérirea sa.

Guybrush trebule s4-si formeze un echipaj Sword
Masmr,ons—gogl com‘neaddsﬂfu‘ic—sic’ugl
dalamos(alermelaafr\lsuiml)seunpém
SeaMorkey’dehSﬂn,dpﬁlndﬂmtocmelS
iatd-ne ajunsi In partea a doua a jocuki (The

Journey|

Famosuedma]au&lybmshnwahg'evas
acesta trebuie si se descurce . Inr-o cutie cu
cereale se gaseste o reteti. h\'redmtele aflate in
aceastd refetid se vor amesteca in cazanul din
bucitirie. Ca prin minune, nava va lua o alti directie
sidmactwevazlesevaopnlnaproperech
Monkey Istand. Repeﬂndacrobauade la circ, veti fi
proiectati pe o plaj a insulel

Partea a treta, ‘On the Monkey Istand” este fard
indoml‘aceamoorrple:dsigeaderezoh/at
Barapjd trebue aruncat in aer iar fringhia trebue
mmdelaoelmratpamuaau\gepefunl
canionukil unde se gisesc Vislele necesare pentru a
inconjra insua cu barca. Canbal §i vor da

culegitoru de banane al i Herman Throt

tomeior se sparge cu uneltele-fantoma.

Clar, nu ? ma:mm“:vamaispm
panmcéuﬁscamooieledewu ‘murd-n

Veti afirmatia din finakd jocukx: gve
more than bucks for a game”. Sper ci pind la

aparitia nuUMAruki vitor sd fac rost de Morkey
Istannd § (LeChuck’s Revene) si s4- termin pentru a
viH prezenta.

See ya soon, cool nice boyz'n'gals!

lucru pentru  omorit dn cekdd Cu
a;utonl acestel prajtui se va fura idol'o’'Many
| 00 ] 022 03 04 153 06 o7 08 0 0 n 174 3 “
669 1660 1651 %73 ms 1694 1632 1668 1703 726 164 1Bh 1599
10 86 BI7 1B % w5 %30 709 B4 WU 63 649 693 BT %78
21573 108 TOT 1724 667 691 613 80 1723 b 684 643 1558
3|l46 1671 BN B2 B2 72 1666 1673 1692 1656 B67 B4 1662 1655
4|16 B84 BS1 W27 107 688 1699 1568 1705 B8 1665 1506 1722
5|1565 1720 %64 1566 B2 1654 1635 639 695 1794 m 1603 m2 542
611604 1653 B4l 630 682 1601 618 %80 621 1652 689 w3 %97 1696

PNYTERD[SU&Osd\ek?/lwcaelh/?wnhamdaneaganendv3paw:|ﬁ!aiﬂp%mm/5m-mna/6wmmﬂm2

Antigua/l

Barbados/2
S=[PS-PiImod 5 aza

/13 chelie/ 14 privire suparata
par zhurkt/S mainuta/6 par negru ondulat/7 neras/8 masca

wdnldeim' 3re 0 joc



**Sebastian Patrulescu**

TETISSOFT
Tirgoviste
OOOOOOOOOOO

BLADF ALLEY 582010
DAN DARE 23453, 237, 23450, 22
*** BURNING CHROME*™
Bucurest:

FUMASTER
2 26 Svs 32760
3085 173 SYS 2061
ANT MONTY

21647, 173 SYS 22039
MAN

5737,254: SYS 2064
9551, 185: SYS 30735
TEUR

56325, 255: SVS 30735
ARQUAKE

3661 169 SYS 3075
DDPDD

2

=78 3
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continuare dig pag. 12 aé%glR ?:TgTs(()onn's)n
Cun} facem? ) ) 30LET A= VAL AS
pagina pentru incepatori 40 NEXT A
Programelele de mai sus reprezinti citeva idei
1REM pre 8 - 153 sec. bune de apicat In practic, dar i o economie de
tmp chiar si pentru cel dispus si experimenteze.
tmpi de execufie dati pentru fiecare

10 POKE 255
13 TO 6003 Credoti-ma,

care sint variabiele cel mai des folosite, i
cele mai scurte, | (16384-Inceputul

Stabiind
acestea pot capdta numele

oarece tmp.
In sfirsit, s& vedem in ce moduri se pot scrie ecran
inceput, sé
q adresd, fie ea X, dupé care se introduce urmétoarea

expresiie mai des folosite In program. La
scriem complet expresia de fiecare dati:

20LETR=NT(RND*9)+1
30 NEXT A
Sau s definim o functie :

1REM 12 - 139 sec.
10 O0=NT(RND*9)+1
20 FOR A =1TO 500




ANDREI STERIOPOL

SPECTRUM
Incarcarea ammmata a

ecranelor

Andrei Steriopol este din Bucuresti,
elev la Liceul Mihai Viteazu.

Membru in CRC, a lucrat pe Spectrum.
In prezent tinde spre PC, pe care il
cuncaste ‘destul’ de bine.

Daca intilniti pseudo—virusul “"HIV",
sa fiti convinsi ca a trecut Andrei pe
acolo.

Alte hobby-uri:

scufundarile (in apa . ..)

spedificindu-se  primtr-o
Avtm mare grijA ca la scrierea textli sursa sa nu
et etichetele:

Connn!ee:iux1lngy=ﬂi:stn umétoareie:
P - muti cursorul un caracter fa dreapta

i:;::;fen:xﬂon Joystick pentru primele 5
Pe textd sursi subrutinele se afld la urmatoarse

)
Daci dorifi ca In cazul unei ercn1t| ncércarea
ecran sub forma de bymes;lxxyanil s4 numai faclk
reincercarea Incirciiri, atunci omiteti inia

JR NG, LOADSCR

Ia tastarea textii sursi.
ORB 65046
LD HL,1343
FUSH HL
INC D
EX AF ,AF "
DEC D
DI
LD A, #F
ouT (#FE) ,A
IN A, (#FE)
RRA
AND #20
LD c,A
cP A
BREAK RET NZ
START CALL EDGE1



WATT

LEADER

SYNC

CALC1

caLC

ATTR

Jr

NC, BREAK

LD HL,104%
DINZ WATT

DEC HL

L.D ALH

OR L

IR NZ  WAIT
CALL EDGER

IR NC, BREAK
LD B,49C
CALL EDBE?R

JR NC , BREAK,
LD A, H#C6

cF B

JR NC,START
INC H

IR NZ ,L EADER
LD B,#C%
cALL EDGE1

IR NC , BREAK
L AR

cF #D4

IR NC, SYNC
CALL EDGE1
RET NC

CALL MARKER
cALL cALC

RET NC

IR CALC1
cALL MARKER
LD A,L

EX AF ,AF *
CALL MARKER
RET NC

EX AF ,AF *
LD H,L

LD L,A

LD B,8
PUSH HL

PUSH BC

cALL MARKER
POF BC

LD AL

POF HL

RET NC

LD (HL) ,A
INC H

DINZ ATTR

LD AyH

SUB [}

RRA

RRA

RRA

AND 3

OR #58

LD H,A

MARKER

BITS

EDGEZ2

EDGE1
DELAY

SAMPLE

FUSH

il

CALL MARKER
LD A,L
FOF HL

LD (HL) ,A
RET

LD B,#B2
LD L,1
CALL EDGE2
RET NC

LD A, #CB
CF B

RL L

LD B, #B0O
IR NC,BITS
SCF

RET

CALL EDGE1
RET NC

LD A,#16
DEC A

IR NZ ,DELAY
AND A

INC B

RET z

LD A, #7F
IN A, (HFE)
RRA

RET NC

XOR (3

AND #20

IR Z,SAMPLE
LD A,C

INC A

XOR #20

AND #27

LD c,A

AND 6

OR 8

ouT (#FE) ,A
SCF

RET

NOP

NOP

NOP

NOF

NOP

NOF

LD IX,32768
LD DE, 0

LD A, HFF
CALL 1218
continuare pag. 24




10 RUN 800

15 LET A$=INKEY$

16 IF CODE A$>=97 AND CODE A$<=122 THEN LET A$=CHR$ (CODE AS$-—
32)

20 IF P" OR IN 31=1 THEN GO TO 100

30 IF OR IN 31=2 THEN GO TO 200

40 IF OR IN 31=8 THEN GO TO 380

50 IF OR IN 31=4 THEN GO TO 409

60 IF OR IN 31=16 THEN GO TO 499

70 IF THEN LET X=X1: LET Y=Y1: LET OLD=0OLDi: GO TO 1500

75 1IF THEN GO TO 850

8@ IF A$="S" THEN CLS: LEYT Q=M-32768+1: LET QQ=INT (@/256):
POKE 65240,0-256%QQ: POKE 65241,00: OUT 254,7: 60 SUB 9000t PRINT
#9;AT 1,0;"Start tape then press any key.": PAUSE @: INPUT ;¢

RANDOMIZE USR 65235

201
300
301
400
401
499
500
501
502
583
S04
700
=1

IF A$="L" THEN GO TO 800

G0 TO 15

IF X=31 THEN GO SUB 156@: GO TO 15

LET X=X+1: 60 TO 1500

lF X=@ THEN GO SUB 156@: GOTO 15

ET X=X-1: GO TO 1500

IF Y=1 THEN GO SUB 156@: GO TO 15

LET Y=Y-1: GO TO 1500

IF Y=24 THEN GO SUB 156@: GO TO 1S5

LET v=Y+1i: GO TO 15@0

AS THEN GO SUB 1568: GO TO 15

: LET Yi=Y: LET OLD1=0LD: POKE M,X+A(Y,2): LET M=M+1
POKE M,A(Y,1): LET M=M+1

FOR N=@ TO 7: LET ADC=A(Y,2) +X+256%(A(Y,1)+N)

POKE M,PEEK ADC: LET M=M+1: NEXT N

POKE M,OLD:LET M=M+1: LET OLD=PAS: GO TO 1500

CLEAR 32767: LOAD "load" CODE: CLS

GO SUB 91@@: PRINT AT 11,11;"START TAPE": RANDOMIZE USR

65248:6G0 TO 900

850
900
901
903
905
901
1000
1010
1020
1030
1040
1850
1069

GO SUB 9108: RANDOMIZE USR 65046

DIM A(24,3)

OUT 254,BOR

LET M=32768

LET X=@: LET Y=1: LET OLDK=22528: LET OLD=PEEK 22528
RESTORE 1060

FOR N=1 TO 24

FOR P=1 TO 3

READ S

LET A(N,P)=S

NEXT P

NEXT N

DATA 64,0,88,64,32,88,64,64,88,64,96,88,64,128,88,64,160,88,

64,192,88,64, 224 -2:3

lB7D

DATA 72,0, 89 72,32,89,72,64,89,72,96,89,72,128,89,72,160,87,

72,192,89,72,224,89

!BBB

DATA 80,0, 9@ 8e,32,90,80,64,90,80,96,90,80,128,90,80,160 290,

20,192,90,80, 224 90

ISDB
1510
1528
1530
1540
1550
1560

254,BOR: RETURN

LET ADKoA(Y,2)+X+256%A(Y,3)

IF PEEK ADK=@ THE OUT 2S4,7,0UT 254,BOR

POKE OLDK,OLD

LET OLDK=ADK: LET OLD=PEEK ADK

POKE ADK,CRS

G0 TO 15

FOR N=@ TO 23: OUT 254,N: OUT 254,255-N: NEXT N: OUT

—_— — >



R
V008 CLS: SAVE
9001 RETURN

“load" CODE 65046,185

910@ INPUT “"Border ?";BOR: INPUT "Cursor attribute ?";CRS:

X INPUT "Default paper ?";DEFPAP:
DEFPAP: PAPER DEFPAP: INK 9: CLS: OUT 254,BOR: RETURN

"Passed attribute ?";PAS:

INPUT
BORDER

9999 SAVE “LOAD" LINE 70@: SAVE “"load" CODE 64046,255

RET

LOADSCR LD 1X,16784
LD DE, 6912
LD A, H#FF
SCF
CALL 1766
IR NC,LOADSCR
RET

MASTERMIND

DIANA DOBRE
LICEUL. DE NFORMATICA

Programul realzeazéi jocu Mastermind avind ca
pastener calcuatorul
Se fixeazik 4 cuori care trebuie

10 BORDER 6: PAPER 6: INK O
20LETAS=" (31SPACE) “.'LE‘I_'bS=
PG P aaiaakh s SN A Yt 1OO T

30FORI=1 TO 31

40FOR J=1 TO 2 STEP -1

SOLET AS (J) AS (J-1)

60 NEXT J

7OLET AS () -BS ()

80CLS: AS

90mml"n'r 10; - Ly

100

#WOFORI1=72 7!;!‘EF71=F(l052368tt
LPRINT SNEXTL

QOW.ITATMS;APASA‘!}MTASTA

130 PRINT AT 21,0; " {319

440 PAUSE O

(K - T t 9

"2 - ROSUS AT 2, 4; 3 - MAGENTA'S AT 3, 4;
4 - VERDE™; AT 4, 4; *'5 - PURPURS'S

AT 5,4;76 - AT 6,4; "7 - ALB"

~'0 - NEGRU™*
40 PRINT AT % “Calculatorul pune un cerc
2 abﬁca?t’ipn.oulomb!ml”°
pozitie buna si un cerc negru daca ati pus
© culoare buna pe o pozitie gresita™
mmATﬂ‘t'Fobiﬁdr*elm

culort
260 %l“{'“lT 20, 5; "APASATI O TASTA™
270 PAUSE O0: CLS

8
]
2

38
X
=32
-]

E-Y

:
2
:
3

s
3

o mﬂv(ﬁ" A (]
“ 11,4 !
roal-1 OR V() © INT V(1) THEN

2
33
A
(-]

5=0

2 38 §9agEne
2 0

:
5

2% 3
pAEE
1
? =
:
g

-n
23
L]
l‘
3
F S

3
i
£2
§
¢
2

2I3>>>>



500F 1=J THENGO TO 5 1030 CRCLE INK Y(I}; X, Y, J
S510F X() = Y(J) THENLET a=a+tLET cla)=t 1040 NEXT J
GO TO 530 1050 F Y({) =6 THENCRCLE X, Y, 4
520 NEXT J 1055 LET X=X+ 10
530 NEXT | 1060 NEXT |
540 F IC > 10 THEN CLS: GO TO 10 1070 LET X=X +25
550 GO TO 370 1080 FORI=1 TO a
560 CLS: PRINT AT 10, (; "Doriti sa mai jucati ? 1090 FORJ=0TO 3
(D/NY* HOO CRCLEINK cfl) - £ X, Y, J
570 F INKEY$ =" " THEN GO TO 570 110 NEXT J
580 F INKEVS - "D THEN GO TO %60 M20LET X=X+ 8
590 STOP 130 EXT |
1000 REM ****RUTINA DE DESEN**** HOLET Y=Y +17
1005 LET X = 10 #50 RETURN
1010 FORI=1 TO 4 -
1020FOR J=0 TO 4 -
ORG #0066
JP  #386E
BREAK ORG #386E
CAROL SZABO LD {(WORKSP), SP
LICEUL SANTU SAVA LD SP, WORKSP
si fie e s AF
Vreti i ori e cu
3 w orice program, s PUSH HL
Awnci cumpérati-va un CP sau un COBRA. PUSH DE
VA propun umitoarele modificari faph de ROM-U PUSH BC
standard de Spectrum ) ) EX AF, AF’
Dispunind de acest ROM modificat puteti s4 salvati .
microprocesoruki EXX
memori RAM facind legatra intre pind 'NM' de pe PUSH AF
extensie §i un punct de masa. . PUSH HL
Pina acum nu am gasit program si reziste la asa
ceva... PUSH DE
( ATENTE ! - WORKSP reprezint4 sfirsitul unei zone de PUSH BC
lucru unde vor fi salvati registril microprocesoruli PUSH IX
utiizarea In acest scop a memoriei video.
WORKSP = #47FE) @n . PUSH IY
- acest program se compune din dou parte
-pr'lmpar‘!cpwtcrufﬂa@elMla#OOGS II;BSAHIAF
= a doua parte Intr-un spatiu iber
(ex: de la #386E) RELUAM LD IX, #4000
LD DE, #1BOO
LD A, #FF
CALL #4C6
DEC IX
LD DE. #5280
DEC A
CALL #4C6
DEC IX
LD DE, #5280
DEC A
CALL #4C6

spupupudapupuh

JR RELUAM L 2



CARACAL DIVISION L4
Proudly Prsz\'\“'s

COMMOLTENIA  mini - COMPUTER.
Tpe 1.BM. - PS2™ LAPTOP (LA Resler Tocte QRecile]
Usable with CD-ROM dyre Letea SA.

Ist priee ot the
infernalional compu-
er Quir CALAFATH

0y Qoick Didactic -ROMania.

- Sz

¥pos
AN

~

(%ﬂ ldict Brond Mochine — froze Sadad too)

These dddo are coh%e,rr\iu\ &\a«oPerH of caRACAL SIViSON . and
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Pomtrenr, Larray

abonat si nu vm-u sﬂ-rni mai
rnrmenacm

Ma costd 15 lei In plus si 45
minte pentru ridicare de la
birocratica i f. f. lenta posta
romané » 1 milion de celule
neuronale consumate inutil.

Prefer si#-| cumpidr de I
difuzorii voluntari.

A doua problemd; doresc un

aflat In pret
il. Tel: 8753.14 Vind

Jocuri si utilitare Spectrum’
in ui cam bateti

apa-n  piud, chiar
rrezenlren graficé se aflé
Intr-un real progres si .—ﬂ (1 )
ajuns la o dimensiune normal
(aprox:formar A4 )

"'MauGeomeomhn"'
Bucuresti
Salut !

£TOP 20 - TOP 20
s s € A S
g (m w - - -
£ Run the Gauntiet .o
£ Soccer Double = x
“ £ Quawro Combat * * * -
Te r%coommc&—l prietenului = Quatro Advenure* * * -
an din Deva ci-i pot = ShadowWarrior * * * *
ufen programul ‘CW’ care = Pro Boxing * ® =
este un ‘decodificator si un = Rastan * x
codificator de mesaje morse’. = Quattro Super . o x
Adresa mea este: = Paperboy « x = *
Stingu Cornelit = Hong Kong = 2 = =
Post Restant OP.1Buzdu" = The Munsters - x o+ =
S-a facut. Si SBacktotheFunre * * * *
£ Yog'sGtEscape * * * *
Un alt strigit dupd ajutor: = X * x = =
Stanets Alac, S, Baroujers wa S s bty ¢+ o
Blat2, sc5, ap53, = Match * x a2
-are un Spectrum + 2 fird = TNT D * x x =
documentatie. = Wombles « & &
Poate cineva si- ajne ? g
as putea tasts, iar =
apo: sdva doud blocuri rncod..(s: Spectrum
magind cu un listing de for Commodore

ma
46520 gg 72 B6 C5 CD E2 B5 = A — Amstrad

46528 ggssc7cascrc=s Atari ST

Cristinel Cenusé - Ridduti

i

* Am nevoie de

i\ ¢
: s, ropt 2
ety care v it 15079 = IMPORTANT

ceva,

clstiga bani cu lstngu trimis de ‘gm“l"‘;:'mmﬁm‘ asa ch

tine. Poate mai umbl prin el o singurd expeditie, se ridick cam
fa 20 lei Awnci cind apare, revista
se poate gisi In Piata Universititi,

programelor de la mbrica'mm

Tips&Tricks din  numerele = H
Z}:prllle i 3/iunie pentru cd = s S| ac“m veStea
eu le-am folosit cu

dar =
nu au dat nici un razult& proana ’ datoritd costuhi
Pentru a race mal bine 1ng A

dau un exempiu: . = 4 =

POKE 23355230: LOAD " * Eumeor sgﬂew nosws dar va
Programul s-a Incércat si a= "“"r’"."“m dtor, ASte
rulat normal fird vieti infinte:' S Moepind cu vitor.

= estel!l!
g;m%ﬁ";: Oricum, sper s ne vedem cit de

mmmPAmalmt-w
programu. : M
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¥ ¥
Hmm, mi se pare un lucru interesant . . .
Vreau sa figurez si eu in "AGENDA hobBIT™.

NUME___________ PRENUME_____ PSEUDONIM____
TELEFON__ PREFIX____
ADRESA ORAS

CASUTA POSTALA__

DATE OPTIONALE — SE PUBLICR

CALCULATOR
IDEI

[0 La aparitia "A.H", vreau sa primesc un exemplar, ramburs,
pe adresa

[J NU vreau un "A.H."

[ Va trimit pentru prima oara acest cupon.

[ Hei! - fiti atenti ca mi-am schimbat adresa . .

[0 Mai terminati cu prostiile!




Spectrum i

pentru schimb de idel si

programe.

Mihala Adrian

sat Lopatareasa

com B jud. Buziu

Doresc schmb pro-

grame utiitare pentru
placa

documnentafi
Atari 65 XE (800 XL}
tet 37.57.98

Schimb programe pentru
George Clobanaru
Str.Gh Doja nr3

BL3, ap6
Dorohoi - 6850

data fabricatied august
91  Eventual schimb
HC-90 cu Commodore

64/cas, documenta

tet 973/14242 - Mihai
URGEN T

Vind Commodore 64
defect ‘

(sau  piese),
< afimen-
tator, toate la un loc sau

Vind calcuator Atari 800
XL, unitate de disc 57,
L absokut noi

imprimanta,
tet 13174

Vind wurgent  calculator
HC-85 in perfecti stare
K 15000 lei.

de funclionare.
et 87,5259 k 417

WS3-3DZ, ENGLAND
LR
NAOMY SLFT

23 PENDEREL ST., BLOXWICH
WAKSALL, MIDLANDS,
WS3-3DZ, ENGLAND

Cumpar soft pentruC + 4,

Vind Final Cartridge |
penitru C64 s Simon's
Basic Cartricige cu

corespondez cu fani
Spectrumn, C +4, PC. Ofer
gratut sau la schimb
programe, jocuri,
docunentatie PC s
Spectrum.

Gheorghe Pit

Str. Cuj 2, cam6

Medias - 325

Ofer gratuit sau la".“n’g
programe pentru HC 85.
g.céwd!ﬁﬂbsw tet 486695 h 17-20
Sy Chu 1.2, cam fel: Z7.69.57 - Nel

. Caut  urgent  instructiami
Caut orice programe de coplere | L0 o nage )
programe Spectrum 48 si 28, tol: 45.03.13 - Sorin

vind soft PC + C64 utitare si
jocuri bestiale (BS-9D la pretu-
rie Dvs.

ia clubx pt. Metal-Cat



MEGA LIST

0,1 COLOR
15,3,3=CLS:PRINT -PRINT ** ACEY DUCEY "
40 FOR E=1 TO 6:COLOR 16

i
i
3
:
i

25
S8
ig
g
g
8

I
3
:

Qgg@g@éﬂ@
2
i
a0
g
g
g

§§
I
i:
;s

sgaeana:
T12%
)
gESRNE

iz
B
8

o
gzt

i
o
i
;

£
"

340 "
350 60TO 410
360 " g
370 GOTO 410

380 "POPA™"

oF

oF

i §i§§§§§§§§§§ i
#838gdacnazangds
e

:
§§
2
:
g

§§§§§§§§§3§2§

§
¥

g

3
3
uns

o
agsi
3
i L
i

%Tl DECIT =0;" $.":SOUND 1500, H OCATE

:
§§f
g

£ITIROR
888 §
REEFEERE

ssecanss
B33z
PERIA

B

THEN PRINT * A TREW

A8
Gs
P
o

E;
ﬂgg
g

“ A TRER CARTE ESTE -

2
=
e

A TREWA CARTE ESTE -

§§
4

id1i4

g
&

* A TREW CARTE ESTE -

59@

g

A TREW CARTE ESTE -

$28838a24
stacdy
i
i

2

ATI CISTICAT !

Eﬁé
ge:
13

L 3PRINT AT PERDUT "
00 L16 >BA"-COLOR 0,3

g3
!
i
i

COLOR 4PRINT “INCERCI DIN NOU (/N0
o -'rmmu:’m
%otomras#wmw " THEN 90
910 CLS: FOR E=4 TO SCOLOR 16%RND:

820 LOCATE 10,20PRINT *  NOROCWL. ESTE
0 PASARE RARN ! “-NEXT E: END

it

Spectrum

Sef de caractfere
NR. HEX MNE. ZEC.
00 H

o1 00 LD DEFCO0O4 O
02 FC 252
03 D5 PUSHDE 23
04 24 3
05 00 LD H,L30004 O
06 30 61
07 o1 1
08 00 LD BC, 03004 [J
09 03 3
10 7E LD A(HL) 2?26
kil ¥ 31
k74 B6 OR(HL) B2
3 © LD{DE,A 18
14 23 NCHL 35
15 3 INC DE 9
6 0B DECBC L
17 78 LD AB 34
8 B OR C 177
19 20 32
20 F5 JR NLF54 245
Pa ) 2] POP DE 209
22 15 DECD 21
23 ED 237
24 53 83
25 36 LD(23808),DE 54
26 5E 94
27 RET 201

=+ Attila Berecz** —
Negresti-Oas

Un singur TALON, va asigura
primirea la timp si prompt a

revistei.

ACUM ESTE MOMENTUL'!

DA, doresc s primesc in conti-
nuare revista pe adresa:

NUME

ADRESA

®

Piata se face ramburs, la primire. OK?



i

A%
BBey
bl

:
-

MEGA LIST

;me

orice tasta

inroducerea punctukl in
fber dintrer cele doua

10 X=99: D=3 Y=3: CL S
SCREEN t

DRAW "BUB2L.40R99": KEY
OFF
+219

"
883"
éiega
&Eg&

3 ggsg_g83e
geaga2

3

&

3

?E
i
5

P AU B B

: Floare
60 PSET(T,VE O=T:P=v: __F V<9
'BD'E“"" L)L %ngmm:mrmo
R ] 30FORK=0 TO 255:PLOTK,0
weQAZYV AN PASOL™* 0,0, g IRAWFS -2*K 75
eev / Lc | GEANGA§ %‘0‘212"1& s 0, 8 ggpLFmIEo{TIK az?n-xelos-r?’,;m
AR & SO RANDOMEE LSR 50000 80 NEXT K 25
Z Sidupa ce I-afi editat, dati RUN iar dupa ce
= agare OOK.GD:I_avggl_"agombdeh Siinca cevs:
£ POKE 23659, LS
Spectrum £ s e coran
£
Semnatura £ == Gabriel Silion™

=Modificare

10 LET adr = 4123t LET suma=Q:
RESTORE: CLEAR g [0 CLEAR 40009

Birlad

41230 =
20FORi=1 TO 6:FORj=1TO10 =
30 READ codt POKE adr, cod
40 LET-adr = adr + t LET suma =

suma + coD
50 LET NEXT j
60 READ scontr

[T

100 DAT:\ 243, 245, 229, 97, 24,
, 43 ]

10 DATA ﬂé)&mssstaag
2 1083 =




